
曲线curves工作台  
本工作台为插件工作台，需要从addon商店中下载并获取；其中本工作台包含曲线、混合曲线、多重样
性曲线等工具。

（curves工作台工具栏）

创建直线段  

从视图中选取顶点最少两个创建一根直线段。

af://n0
af://n6


在选中状态下点击创建直线段按钮创建完成。

（创建直线段）

af://n14


创建自由曲线  

在视图中放置一根自由式曲线；此对象可以单独放置且曲线可调整任意控制点和位置。

默认创建一根三点两阶曲线。

拉伸曲线  
选定一根曲线将其从两段进行扩展

af://n14
af://n19


可以在数据面板中调整曲线拉伸的宽度数据。

连接曲线  
在3d视图中选择两个对象桥接一根曲线。

af://n24


选中立方体的两条边线进行桥接

（桥接曲线）

中断曲线  
在选取任意一条曲线运行中断曲线会在两个顶点中获取长度从中点的地方断开，在数据面板中可以调整

比例来确定中断的位置。

af://n31


（在当前曲线的中点处断离）

af://n37


曲线点离散化  
选定一根曲线将其转换成点

（曲线点离散化）

af://n37
af://n43


离散化点转成b样条  
选定点数据将其转换成b样条曲线。

（点转b样条曲线）

af://n43
af://n49


桥接曲线  
选定两根曲线进行桥接混合，混合曲线具有连续性可在数据面板中调整。

（桥接出来的曲线）

显示曲率梳  
选取任意曲线或者曲面显示曲率信息。

af://n49
af://n55
af://n58


创建一根在曲面上的曲线  
选中曲面对象在选取曲线可创建一根类似于参考曲线的对象。

af://n58


（创建出来的延伸线）

曲面复制  
选取一个曲面对象的任意一个面或者边线创建复制对象。

（被复制的面组）

af://n64
af://n69


转换实体  
把片体对象或者网格对象转换成实体对象

导入svg文件到3d视图  
在剪贴板复制svg对象可直接复制到视图中

选取相邻的面  
在曲面上点选一根边来自动选择与其相邻的面

af://n69
af://n73
af://n76


预览纹理检查  
运行纹理检查

曲线投影切割  
在物体上选定线段来去对形体进行切割。

af://n80
af://n83


af://n88


ISO曲线  
选中一个曲面对象将其均匀的切割成网格曲面，且UV方向数量可以调整

创建支撑面  
在选定的边界或者曲面上创建一个与它垂直的工作平面

af://n88
af://n92


混合曲面  
选定两个对象进行曲面上的混接，混接具有连续性；选取方式为选取对象1的面和边线，选取对象2的面
和边线其中边线和边线就是需要混合的结果线。

af://n96


（混合桥接的结果）

线框网格转为B样条曲面  
获取当前矢量空间中的线框网格转换成曲面对象

af://n102


转换UV曲面  
选中一个几何对象将其转换成UV曲面，在数据面板中U方向和V方向可调整。

af://n107


曲面转换成线框  
选中曲面对象将其转换成线框

af://n111


曲面展平  
选中曲面对象将其平展成平面对象

af://n115


、

旋转扫掠曲线  
选定一根曲线和一个截面，扫掠将会以原始路径的起点进行旋转扫掠。

af://n119


混合实体  
选取两个实体对象的面组从中去混合一个实体进行插值补正；选取方式和混合曲面类似；选取两个实体

的面为了防止混合错误，可以选择N条控制线相邻的来去控制曲率同时此功能具有连续性。

af://n124


af://n129


创建一个色彩叠加层  
选定特定的曲面对象创建一个色彩叠加层用于观察

路径放样转换  
将所选草绘或者图元转换成放样路径或者截面对象。

af://n129
af://n133


多重性扫掠  
配合路径放样转换的对象进行多重扫掠，默认扫掠是经过路径产生的N个截面可在数据面板调整；默认模
式为附加曲线跟随，模式可在数据面板调整。

af://n143


（扫掠结果）



（默认为线框）

（选择为放样对象或surface曲面时）

在模式中可以调整扫掠的方式、跟随曲线路径或者自动插值。



当模式为多重放样时数据面板中的细分次数将直接影响放样结果。

（最低为3次插补一次的放样）

如果模式为surface曲面时则不受影响。



多截面放样  
多截面放样可在视图中选择若干个截面或者图元进行批量式的放样程序，这个功能同样是链接式的可以

调整原始的对象来调整草绘。

af://n180
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